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Herrington y otros (2003)

1. Las tareas auténticas tienen que tener relevancia en el
mundo actual

2. Deben estar débilmente definidas, requiriendo de los
estudiantes que definan las tareas y subtareas
necesarias para completar la actividad.

3. Deben incluir actividades complejas para ser investigadas
por los estudiantes durante un periodo de tiempo
considerable

4. Deben permitir al estudiante examinar la tarea desde
diferentes perspectivas, utilizando una variedad de
recursos

5. Deben proporcionar la oportunidad de colaborar. I .




Herrington y otros (2003)

6. Deben poder reflejar e implicar valores y creencias del

estudiante

7. Deben integrarse y aplicarse en diferentes areas y
sobrepasar los resultados de un dominio especifico.

8. Deben integrarse de forma parecida con la valoracion

9. Deben generar productos valiosos por si mismos en lugar

de ser preparacion de alguna cosa

10. Deben permitir soluciones competentes y diversidad de

resultados.

I 4

wiki

webquest

MQP




- Organizador del proceso de aprendizaje.

- Establecer las competencias basicas que los
estudiantes deben dominar.

- Establecer mecanismos de seguimiento del progreso
de los estudiantes.

- Preparar materiales curriculares, guias didacticas, etc.
- Conseguir el compromiso y la implicacion de los

estudiantes, en el desarrollo de los procesos de
aprendizaje.

- Uso de recursos tecnoldgicos para afrontar
cambios metodoldgicos.

“Todas las asignaturas de la carrera deberian tener su blog. Es un
espacio idoneo para interactuar y aprender unos de otros”

“En un principio no me gusto la idea, ya que no le veia utilidad
teniendo ya los foros. Pero una vez tomd forma aprendi a
diferenciarlos, ya que vi que eran espacios totalmente diferentes”

“Es uno de los pocos blogs que no he tenido la sensacion de que
cuando escribiera, no se me iba a juzgar por mis aportaciones,
ideas, en fin, que no tenia miedo a hacer el ridiculo”




“El hecho de poder compartir experiencias, reflexiones, diferentes
puntos de vista con los otros compafieros es una cosa maravillosa y
si se hace utilizando un formato como este, aun es mas

enriquecedor”

“Me ha parecido captar el esfuerzo de reflexion y esfuerzo por
transmitir por escrito pensamientos, sensaciones, impresiones,
ideas [...], escribiendo y rescribiendo hasta conseguir el mejor
producto que cada uno ha podido ofrecer”

“Me ha dado la oportunidad de pensar... parar y pensar”

Ventajas:

- Facilita el feedback
del profesor

- Permite
complementar con la
avaluacién entre
iguales

- Facilita la reflexion
personal

- Queda registrado
todo el proceso del
alumno

Inconvenientes:

- Requiere una
organizacion
espacial i temporal
diferente

- Aprender el uso de
una nueva
herramienta

-Prever la carga de
seguimiento y
evaluacion

Interesante:

- Ofrece diferentes
espacios donde el
estudiante puede
demostrar lo mejor de
si mismo

- Permite al profesor
conocer al estudiante
desde diferentes
perspectivas

- Permite un
seguimiento del grupo
mas proximo




qropues as de futuro

- Las TIC pueden ser muy adecuadas para la

aprendizaje (ECTS)

evaluacién formadora y les competencias
transversales (colaboracidn, construccion del
conocimiento, socializacion, trabajo en equipo,
improvisar, etc.)

- Complementariedad entre asignaturas

MODELO GAVILAN 2.0

evaluacion continua y el seguimiento del proceso de

- Las aplicaciones de la Web 2.0 favorecen también la

- Tomar consciencia de la implicacion y dedicacion
gue requerira tanto al alumnado como al profesorado

UNA PROPUESTA PARA EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA PARA

MANEJAR INFORMACION (CMI)

Definir el Problema
de Informacion

Buscar y evaluar
informacion Sintetizar la
informacién

y utilizarla

Analizar la

Infnrmacién

la Fundacion Gabriel Piedrahita Uribe
(FGPU)

(http://www.eduteka.org/pdfdir/ModeloGavilan.p

hp)




El Modelo Gavilan es el siguiente:

PASO 1: DEFINIR EL PROBLEMA DE INFORMACION Y QUE SE NECESITA INDAGAR PARA
RESOLVERLO

Subpaso la: Plantear una Pregunta Inicial

Subpaso 1b: Analizar la Pregunta Inicial

Subpaso 1c: Construir un Plan de Investigacion

Subpaso 1d: Formular Preguntas Secundarias

Subpaso le: Evaluacion del Paso 1

PASO 2: BUSCAR Y EVALUAR FUENTES DE INFORMACION

Subpaso 2a: Identificar y seleccionar las fuentes de informacion mas adecuadas
Subpaso 2b: Acceder a las fuentes de informacion seleccionadas

Subpaso 2c: Evaluar las fuentes encontradas

Subpaso 2d: Evaluacion Paso 2

PASO 3: ANALIZAR LA INFORMACION

Subpaso 3a: Elegir la informacion mas adecuada para resolver las Preguntas
Secundarias

Subpaso 3b: Leer, entender, comparar, y evaluar la informacion seleccionada
Subpaso 3c: Responder las Preguntas Secundarias

Subpaso 3d: Evaluacion Paso 3

PASO 4: SINTETIZAR LA INFORMACION Y UTILIZARLA

Subpaso 4a: Resolver la Pregunta Inicial

Subpaso 4b: Elaborar un producto concreto

Subpaso 4c: Comunicar los resultados de la investigacion

Subpaso 4d: Evaluacién del Paso 4 y del Proceso
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Web 2.0, busca abrir la produccién de contenidos a todos los usuarios y ofrecer
datos para que estos los puedan reutilizar y combinar en las llamadas

mash-ups.

blog
bloe
blog
blog
blog

blog

blog

blog blog

blog
blog

blog

blog
blog
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Un Wiki (denominacién que parece venir de la palabra hawiana wikiwiki
que significa rapido o veloz) es una pagina Web o un conjunto de paginas
Web que cualquier persona a quién se le permita el acceso puede editar
facilmente desde cualquier lugar.

Ejemplos de Wikis:
Wikipedia
AulaWiki21
WikiTaller
Wikicolombia

Wiki Economia
Filo-TIC

Wikis en Educacién




